Anleitung/Hilfe fur Feldrunde/ Waldrunde(Tierbilder) 3-D Runde und Jagdrunde

Feldrunde: |
4 x 3 Scheiben/Ballen bei BM oder LM, bei DM mind 8 x 3 Scheiben / Ballen UNBEKANNTE Entfernung!!
Pflocke > > > >
Auflagen Gelb Weil Blau Rot
U 12 alle Bogenklassen LB und JB BB und U 14 m.Visier alle ViserbdgerjauRer U 14
je 3x20cm Durchmesser |5 - 10 Meter dto. dto. dto.
40cm dto. 10 - 15 Meter dto. dto 15 - 25 Meter
60cm dto. 10 - 20 Meter 15 - 30 Meter dto. 20 - 35 Meter
80cm dto. 15 - 25 Meter 30 - 45 Meter dto. 35 - 55 Meter
< < < <IBEKANNTE ENTFERNUNGEN!!
wie oben 5-10-15 Meter dto. dto. 10-15-20 Meter
10-15-20 Meter 10-15-25 Meter dto. 20-25-30 Meter
10-20-25 Meter 30-35-40 Meter dto. 35-40-45 Meter
20-25-30 Meter 40-45-50 Meter dto. 50-55-60 Meter

Treffer zahlen wie folgt: kleiner gelber Ring 6, dann 5, 4,3,2,1 neu seit Marz 2009!!

Anderung der WKO beachten!!

Waldrunde ( Tierbilder) immer unbekannte Entfernungen, die in der 2. Runde wechseln!! Bei BM und LM 4 x 3 bei DM 8 x 3
Pflécke > > > > > >
Auflagen Gelb Weil Blau Rot
Bogenklassen wie bei Feldrunde sh. Oben!!
Tiere 1|7,5/5cm 5-10 Meter 5-15 Meter dto. dto.
2|15/10 cm 5-15 Meter 10-30 Meter dto. dto.
3122,5/15cm [5-20 Meter 15-40 Meter dto. 15-45 Meter
4130/20 cm 5-25 Meter 20-50 Meter dto. 20-60 Meter

Tiere 1 Schnepfe,Marder,Eichérnchen,Ente, Taube

Tiere 2 Fuchs,Hase gerade u.laufend,Adler ( ** nur 1 x pro Ballen wegen der GréR3e)

Tiere 3 Rehbock, Rehbock laufend,Wolf,Luchs,Vielfra

Tiere 4 Bar,Wildschein,Kronenhirsch,Rehbock stehend

Die Pfeile miissen aufsteigend nummeriert sein, Zeitlimit 3 Minunten, 3 Pfeile pro Teilnehmer sind méglich

Der 1. Treffer beendet das SchiefRen, aber es kénnen u.U. bei Unsicherheit 2 Pfeile nachgeschossen werden!

I
Treffer zahlen wie folgt 1.Pfeil 2.Pfeil 3.Pfeil
kleiner Innenring 15 x 10 x 5x
Innenring 15 10 5
auBerer Ring = Korper 12 7 2




3 - D Runde immer unbekannt und wechselt in der 2. Runde mit den Tieren!!

LM 12, 14 oder 16 Tiere DM 24,28 oder 32

Pflocke > > > > > >
Gelb Weil3 Blau Rot
alle Bogenklassen wie bei Feld und Waldrunden!!
Tiere Gruppe 1 |je 3 X 5-10 Meter 5-15 Meter dto. 10-15 Meter
2 5-15 Meter 10-30 Meter dto. dto.
3 5-20 Meter 15-40 Meter dto. 15-45 Meter
4 5-25 Meter 20-50 Meter dto. 20-60 Meter

Tiere 1 Truthahn,Murmeltier

Tuere 2 Kojote,Fuchs,Javelin,mittler. Reh

Tiere 3 laufender Bar,Eber,Gabelantilope

Tiere 4 Grof3er Hirsch,Dickhornschaf,stehender Bar

Treffer zahlen wie der der Tierbildrunde!! Auch hier zahlt der 1. Treffer es kdnnen aber 2 weitere Pfeile geschossen werden

Zeit und Zubehor wie Tierbildrunde!!

Jagdrunde immer eine unbekannte Runde, die in der 2. Runde wechseln kann!!

alles wie bei der 3 - D Runde!!

Ausnahmen: Nur 1,5 Minuten pro Tier und es darf nur 1 Pfeil geschossen werden!!

Treffer z&hlen wie folgt:

innere Zone Todeszone 15 oder x
aulRere Zone dto. 12
Korper 7

Bitte beachten: Wenn ein(e) Teilnehmer/In seinen jeweiligen Abschie3punkt verlaRt, ist das Schiel3en fir sie/ihn damit beendet!!

Die Pflocke tragen immer die Tiernamen / oder Gruppennummern!!

WICHTIG: Dies ist und soll nur eine ganz kleine Hilfe sein. Immer die WKO zur Hand haben und darin lesen!!
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